Командная игра по информатике «Информационные бега»
.

Уметь, искать, творить и сочинять!

Цели:

· стимулирование познавательной деятельности учащихся; 

· развитие любознательности, сообразительности; 

· развитие и укрепление интереса к предмету информатика; 

· развитие коммукативные возможности учащихся в процессе игры;

· воспитание классного сотрудничества.

Оборудование:  зачетная книжка, тест, ребусы, общая ведомость, 2 компьютера, игра «Морской бой», призы.

ХОД ИГРЫ:

Игра проводится для двух параллель 9-10 классов. Торжественное начало игры проводилось в актовом зале, где учащиеся 10 класса представили небольшую презентацию на тему «Новинки в информационном мире». Затем, чтобы ребятам было интересно работать в команде, всех перемешали так, чтобы в каждой команде были учащиеся разных классов. Итак, получилось 6 команд. Капитанам от каждой команды выдается зачетная книжка, в которой расписаны все конкурсы и места их проведения:

Зачетная книжка  команды _______________________

Командная игра по информатике 

«Информационные бега» 

	№
	Конкурс
	Место проведения
	Кол-во баллов

	1
	Составление слов
	
	

	2
	Ребусы
	
	

	3
	Тест «А знаете ли вы…?»
	
	

	4
	«Большой кроссворд»
	
	

	5
	«Сочинялки»
	
	

	6
	«Опознай пословицу»
	
	

	7
	«Всемирная паутина»
	
	

	8
	Капитаны играют в «Морской бой»
	
	


                                                                                                ИТОГО:    ______ баллов

Желаю всем удачи и победы!!!
Участники бегом переходят из кабинета в кабинет, указанный в зачетной книжке. В условном месте проводился инструктаж капитанов команд, и выдавалась карточка – задание. По истечению определенного времени карточки с ответами сдавались преподавателю на проверку, а зачетную книжку выставлялись заработанные баллы. Побеждает та команда, которая наберет как можно больше баллов. После проведения последнего конкурса у капитанов команд забирают зачетные книжки, чтобы была интрига, кто же победит. После всех пробежек команды снова встречаются в актовом зале, где проходит последний конкурс  - конкурс капитанов. Пока соревнуются капитаны, подводятся итоги. Награждение команд.
Примеры конкурсов:

Конкурс «Составление слов»
Нужно составить как можно больше слов, используя буквы слова  - ФОРМАТИРОВАНИЕ

За каждое правильно составленное слово – 1 балл.

Конкурс «Ребусы»
Нужно отгадать как можно больше ребусов, записав ваши ответы в таблицу.  За каждый правильно отгаданный ребус – 1 балл.

	1
	Пиксель 
	13
	Сканер

	2
	Мышь 
	14
	Клавиатура

	3
	Модель
	15
	Интернет

	4
	Узор
	16
	Утилиты

	5
	Источник
	17
	Драйвер

	6
	Точка
	18
	Монитор

	7
	Фрагмент
	19
	Исполнитель

	8
	Графика
	20
	Процессор

	9
	Компьютер 
	21
	Источник

	10
	Дисплей 
	22
	Хранение

	11
	Память
	23
	Передача

	12
	Клавиша
	24
	Обработка
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Конкурс  «А ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ…?

Нужно ответить на вопросы теста, записав ваши ответы в таблицу.  За каждый правильный ответ – 1 балл.

	№
	Вопрос
	Ваш ответ

	1
	Какой российский город назван “в честь” древнейшего компьютера?
	Абакан, столица Республики Хакасия. Абак счеты в Древней Греции, Древнем Риме, а затем в Западной Европе до XVIII в.

	2
	Если бы осьминоги умели считать, то какой бы системой они скорее всего пользовались? 
	Восьмеричной.

	3
	На какой плате компьютера размещен процессор: на системной или материнской?
	И на той, и на другой одновременно, ведь это разные названия одной платы.

	4
	Назовите устройство персонального компьютера от французского кутюрье Кристиана Диора
	Дисковод CD-ROM. CD — инициалы Кристиана Диора — Christian Dior.

	5
	Высокое разрешение — это подпись начальства на вашем заявлении или способность монитора четко отображать текст и графику
	Последнее

	6
	Что это за романтическое место в компьютере, где может причалить усталое и потрепанное бурями периферийное устройство?
	Порт

	7
	Закончите переделанную программистами на свой лад известную русскую пословицу: “Семь бед — один ...”.
	Семь бед — один “Reset”.


	8
	Программисты шутят, что во Вселенной есть три постоянные величины (они же константы): смерть, налоги и то обстоятельство, что купленный вами сегодня компьютер уже ...
	устарел

	9
	У кого метр равен тонне?
	У компьютерщиков. “Метром” и “тонной” они называют мегабайт

	10
	Закончите числовым значением компьютерный анекдот: Программист просит у друга денег в долг: “Одолжи 250$ до получки, ну или для круглого счета ...”
	256$

	11
	В каждой современной школе должно быть как минимум три выхода: главный, запасной и ...
	выход в Интернет

	12
	Как теперь продвинутые бабушки и родители называют свое чадо, любящее вести разговоры через Интернет в реальном времени (служба IRC)?
	Чато вместо чадо


Конкурс «Большой кроссворд»

В данном конкурсе нужно отгадать как можно больше слов. За каждое правильно угаданное слово 1 балл.
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По горизонтали: 

3. Текст, установленный пользователем-отправителем в почтовой программе, электронная цифровая … 5. Целостная совокупность принципов, используемых в качестве основы программы действия. 10. Стальной несгораемый ящик для хранения документов. 13. Вред, наносимый действиями одного субъекта людям или окружающей среде. 14. Команда языка HTML. 15. Условная азбука, имеющая целью скрыть важные сообщения от посторонних. 16. Информация, хранимая в тайне. 18. Несанкционированное проникновение в компьютерную сеть с целью получения собственной выгоды. 19. Секретная строка символов, предъявляемая пользователем компьютерной системе для получения доступа к данным и программам. 20. Легендарный основатель корпорации Microsoft. 21. Загрузка пользователем html-документа, показ одной web-страницы. 23. Свод требований и правил правового характера, регулирующих организацию и порядок работы учреждения. 24. Намеченная на определенный период работа с указанием её целей, сроков выполнения. 25. Программный и (или) аппаратный барьер между двумя сетями, позволяющий устанавливать авторизованные межсетевые соединения. 27. Орган защиты государственной тайны. 29. Противодействие натиску, отражение силы силою. 30. Распознавание пользователя компьютерной системы на основании заданного описания. 31. Единица скорости передачи компьютерной информации, равная 1 бит/сек. 32. Накопитель, на поверхности которого записывается и считывается информация. 33. Массовая рассылка рекламных объявлений по электронной почте без согласия получателей. 35. Лицо, совершающее несанкционированное проникновение в чужие компьютерные сети и получение из них информации. 37. Символ используется в сетевых сервисах для отделения имени пользователя (учётной записи) от названия домена. 38. Независимая программа, которая размножается путем копирования самой себя из одного сетевого компьютера в другой. 40. Соотнесение объекта с принятым критерием, образцом или нормой. 43. Порция данных фиксированного размера, преобразуемая криптоалгоритмом за один цикл работы. 45. Метод взаимодействия с сетью. 47. Сетевая служба, позволяющая пользователям обмениваться сообщениями или документами без применения бумажных носителей. 48. Потенциальное нарушение безопасности. 49. Знаковая система фиксации речи и мыслей, позволяющая с помощью начертательных элементов закреплять их во времени и передавать на расстояние. 52. Постоянный состав работников предприятия. 53. Полный информационный поток в коммуникационной системе. 55. Совокупность методов и средств, обеспечивающих целостность, конфиденциальность, достоверность, аутентичность и доступность информации в условиях воздействия на неё угроз. 56. Количественные ограничения, вводимые на определенный период времени. 58. Программная закладка – логический … 60. Фрагмент исполняемого кода, который копирует себя в другую программу, модифицируя её. 63. Лицо, которое использует действующую систему для выполнения конкретной функции. 66. Демилитаризованная … 67. Систематизированный список видов и категорий документов. 68. Взаимодействующая совокупность объектов, связанных друг с другом линиями связи. 69. Свод норм, соблюдение которых призвано защитить компьютеры и сеть от несанкционированного доступа. 71. Жёсткий диск (разг.). 74. Поддающаяся измерению вероятность понести убытки. 79. Корпоративная вычислительная сеть для обеспечения доступа сотрудников к корпоративным информационным ресурсам и использующая программные продукты и технологии Интернет. 80. Последовательность команд из системы команд исполнителя для реализации алгоритма. 82. Раздел должностной инструкции, где определяются действия работника. 83. Компьютер, подключенный к сети. 85. Блок данных, передаваемый на сетевом уровне между абонентскими и административными системами. 87. Аппаратно-программный комплекс, передающий данные между несовместимыми прикладными программами или между сетями, использующими различные протоколы. 88. Программа, управляющая аппаратными и программными средствами компьютера, которые предназначены для выполнения задач пользователя. 90. Совокупность символов, используемая для выделения объектов из множества им подобных, их поиска или засекречивания. 92. У почтовых доменов записи типа MX (mail exchange) имеют определённый …, обозначенный целым числом. 94. Электронная схема, изготовленная на полупроводниковом кристалле и помещённая в неразборный корпус. 95. Способность объекта обеспечивать хранение данных. 96. Уникальный идентификатор почтового ящика пользователя. 97. Электронная схема, применяемая в регистрах компьютера для запоминания одного бита информации. 98. В переводе с татарского означает «собака» (см. 37) 99. Технология идентификации личности, использующая физиологические параметры субъекта (отпечатки пальцев, радужная оболочка глаза). 100. Мощный сервер в сети Интернет, используемый для передачи почтовых сообщений, файлов.
По вертикали: 1. Внешняя социальная угроза Интернет, имеющая неблагоприятные последствия для пользователей. 2. Компьютер или программная система, предоставляющие удаленный доступ к ресурсам с целью обмена информацией. 4. Уменьшает степень неопределённости. 6. Российский программист, специалист по антивирусной защите. 7. Процедура проверки подлинности данных и субъектов информационного взаимодействия на основе внутренней структуры данных. 8. Разведывательные действия – … информации. 9. Фундаментальное понятие теории международных отношений, характеризующих место и конкретно-исторические формы воздействия территориально-пространственных особенностей положения государств на локальные, региональные и глобальные международные процессы. 11. Программа, которая получает на вход данные со стандартного ввода, преобразует их определенным образом и направляет на стандартный вывод. 12. Препятствие, мешающее оптимальному протеканию информационных процессов. 17. Источник получения необходимых людям материальных и духовных благ. 22. Феномен культуры, конституировавшийся в последней трети XX века на технологической основе общемировой системы компьютерных сетей, объединяющей миллионы компьютеров в единую информационную систему. 26. Учение о морали, её сущности, структуре, функциях, законах, её историческом развитии и роли в общественной жизни. 28. Шифровальный аппарат. 34. Физическое лицо, творческим трудом которого создано изобретение, произведение. 36. Система условных знаков, символов, сокращенных обозначений и названий, применяемых для передачи, обработки, хранения информации. 39. Лицо, тайно проникающее к неприятелю для собирания сведений. 41. Материальный предмет для размещения информации. 42. Стандартный процесс защиты сети, отслеживающий операции пользователей. 44. Попытка злоумышленника вызвать отклонения от нормального протекания информационного процесса. 46. Сервис обмена текстовыми сообщениями в режиме реального времени. 48. Целенаправленное воздействие на сеть для организации её функционирования по заданной программе. 50. Раздел правового акта, закона. 51. Стандарт, определяющий поведение функциональных блоков при передаче данных. 54. Передача и приём информации с помощью различных средств. 55. Единица работы вычислительной системы, требующая выделения вычислительных ресурсов: процессорного времени и памяти. 57. Состояние сетевого информационного пространства, угрожающее его стабильности и нормальному функционированию. 59. Компьютер или программа, имеющие доступ к услугам сервера. 61. База данных, содержащая настройки операционной системы и пользовательских программ. 62. Часть знаний, критерий истинности которых не одинаков у различных участников познавательного процесса. 64. Публикуемые данные. 65. Текст компьютерной программы, записанный на языке программирования на бумаге. 70. Текст, выражающий содержание документа или информационного запроса и предназначенный для реализации информационного поиска. 72. Стартовая страница, с которой человек начинает работу в Интернете. 73. Упущение при разработке, реализации или управлении средствами защиты системы, которые могут привести к преодолению защиты. 75. Часть коммуникационной сети. 76. Идентификатор пользователя. 77. Область памяти для временного хранения промежуточных данных. 78. Применение кэш снижает нагрузку на Интернет и повышает … загрузки страниц. 81. Действие, направленное на выполнение задачи. 84. Минимальная единица измерения количества передаваемой или хранимой информации. 85. Способ модификации программы – удаление, замена или добавление части кода. 86. Возвращение системы в одно из предыдущих состояний. 87. Мозговая атака. 89. Комплекс оборудования и линий связи для формирования специализированных каналов передачи информации. 91. Пользователь (разг.). 92. Общеобязательные правила поведения, санкционированные государством и закрепленные в виде законов. 93. Предельная норма, ограничение, предел.

Ответы к кроссворду
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Конкурс «Сочинялки»
Это творческий конкурс. Надо прочитать недописанную сказку и придумать её продолжение. Максимум 10 баллов.

Сказка «Иванушка и компьютер»

Жил да был академик. И было у него три сына. Старший – аспирант, средний – студент, Иванушка – ученик 9 класса средней школы.

Вот позвал отец старшего да среднего сына и говорит им: «Пора вам, сынки, жениться. Берите-ка вы лук и стрелы, выходите на мостовую и стреляйте. Куда стрела упадёт, там и найдёте невесту».

Выстрелил старший, и попала стрела в квартиру доктора физико-математических наук. Выстрелил средний, вонзилась стрела в дверь кандидата технических наук. Тут Иванушка и говорит: «Отец, дай и я попытаю счастья».

-«Погоди, - кричит академик, молод ты ещё».

Куда там. Взвилась Иванушкина стрела и прямиком упала в магазин «Радио», прямо к персональному компьютеру «Квакушка».

Погоревал старик, да делать нечего. Поженил всех троих. Старшего – на дочке доктора наук, среднего – на дочке кандидата наук, а младшего, Иванушку - на ЭВМ.

Позвал как-то раз академик своих сыновей и говорит им: «Пусть ваши жёны расстараются да покажут мне, как они готовить умеют. Пусть они к утру рассчитают, сколько и каких продуктов надобно для самого вкусного хлеба».

Пришёл Иванушка с понурой головой, а на экране компьютера светится надпись: «Что, мой свет не весел, что головушку повесил?»

Рассказал Иванушка о том, что отец велел, а на экране опять надпись: «Не кручинься, ложись спать, утро вечера мудренее». Проснулся Иванушка, а на принтере уже напечатан готовый рецепт. Взял он его и пошёл к отцу. Посмотрел академик рецепты и говорит: «Самый хороший хлеб получился у младшего сына».

-А теперь, сынки, пусть ваши жёны к завтрашнему утру подберут чудо-краски для самого красивого ковра, - сказал академик. Пришёл Иванушка домой с понурой головой, а компьютер уже на экране написал: «Что, мой свет не весел, что головушку повесил?» Рассказал Иванушка о своих бедах, а компьютер на экране пишет: «Не кручинься, ложись спать, утро вечера мудренее».

Проснулся Иванушка, а на принтере уже готовый рисунок с радугой чудо-нитей. Принёс он его отцу.

Просмотрел академик работу невесток и говорит младшему сыну: «Опять самый хороший результат у твоей «Квакушки». Знать умелица она и искусница».

Осерчали на компьютер старшие невестки и, пока Иванушка в школе был, подключили «Квакушку» к высокому напряжению, и сгорел в ней важный электронный блок………………………………………..

Конкурс «Опознай пословицу»

Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале. За каждый правильный ответ 1 балл.

 Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)
 Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.)
 Без компьютера жить, только небо коптить.

(Без труда жить, только небо коптить.)
 На дисплей неча пенять, коли видеокарта крива.

(На зеркало неча пенять, коли рожа крива.)
 Без винчестера - полсироты, а без материнской платы - и вся сирота.

(Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота.)
 Компьютер без программы - что фонарь без свечи.

(Голова без ума - что фонарь без свечи.)
 Компьютер не принадлежит человеку, а человек принадлежит компьютеру.

(Золото не принадлежит скупому, а скупой принадлежит золоту.)
 Не смейся над старыми компьютерами, и твой будет стар.

(Не смейся над старыми, и сам будешь стар.)
 Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)
 Компьютер на столе не для одних только игр.

(Голова на плечах не для одной только шапки.)
 По ноутбуку встречают, по уму провожают.

(По одёжке встречают, по уму провожают.)
 На IBM PC «яблоки» не растут.

(На сосне яблоки не растут.)
 Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не смотрят.)
 В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят.

(В Тулу со своим самоваром не ездят.)
 Кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон.

(Кто старое вспомянет, тому глаз вон.)
 Не Intel’ом единым жив процессорный мир.

(Не хлебом единым жив человек.)
 Мал микропроцессор (или ноутбук), да дорог.

(Мал золотник, да дорог.)
 Всякий кабель своё гнездо любит.


(Всякая птица своё гнездо любит.)
 Семь раз подумай - один раз апгрейдируй. 

(Семь раз подумай - один раз скажи.)
Конкурс «Всемирная паутина»
Поиск информации в сети Интернет. За каждый правильный ответ 1 балл.

1)  Как называют программы, постоянно находящиеся в памяти компьютера? (резидентные)

2) Что такое взаимное расположение строк в абзаце? (интерлиньяж)

3) Что представляет собой мышь, «перевернутая на спину»? (трекбол)

4) Средний компьютерный монитор содержит до двух килограммов этого металла в качестве защиты от излучения. Что это за металл? (свинец)

5) Что представляет собой одно из важнейших свойств алгоритма? (массовость)

6) Какая система обеспечивает работоспособность компьютера? (операционная)

7) Скажите по-турецки «собака», если эта «собака» закрыта в электронном адресе. («Эт» - @)

8) Андрей Петрович – один из основателей теоретического и системного программирования, создатель сибирской школы информатики. Назовите его фамилию. (Ершов)

Конкурс капитанов

Капитаны играют в «Морской бой» между собой.
Задания и вопросы взяты из разных источников сети Интернет.






